1. STANICA - MNOZENJE NA DRVENOM KOTACU

Za ovu aktivnost potrebni su drveni kota¢ koji se sastoji od 10 ravnomjerno postavljenih
(drvenih) ¢avala te konac. Pocetak konca se zaveZe za broj 0 1 od tuda se krece s namatanjem.

Mnozenje brojevima (viSekratnici brojeva) 1, 2, 3, 4 i § se namata u desnu stranu, odnosno u
smjeru kazaljke na satu na drvenom kotacu.

Mnozenje brojevima (viSekratnici brojeva) 6,7,8 i 9 se namataju u lijevu stranu, odnosno
obrnuto od smjera kazaljke na satu na drvenom kotacu.

Primjeri:
1. Mnozenje brojem 3 — na broju 0 se zaveze pocetak konca i krene se u desnu stranu. Konac se
namotava na brojeve:
- 3,6,9
- 2 koji predstavlja 12, 5 koji predstavlja 15 te 8 koji predstavlja 18
- 1 koji predstavlja 21, 4 koji predstavlja 24, 7 koji predstavlja 27 te na posljednji broj 0
koji predstavlja 30.

2. MnoZenje brojem 6 — na broju 0 se zaveze pocetak konca 1 krene se u lijevu stranu. Konac se
namotava na brojeve:
6, 2 koji predstavlja 12

- 8 koji predstavlja 18, 4 koji predstavlja 24

- 0 koji predstavlja 30, 6 koji predstavlja 36

- 2 koji predstavlja 42, 8 koji predstavlja 48

- 4 koji predstavlja 54 te na posljednji broj 0 koji predstavlja 60.
Vas je zadatak otkriti koji brojevi daju iste geometrijske oblike? Isprobajte!



2. STANICA - MNOZENJE U MALOM KRUGU

Na podu ucionice se od konopca izradi krug koji zatim pomocu krede podijelimo na tri jednaka
dijela. Na jednoj od triju oznaka na krugu postavimo dvoje u€enika, s time da se jedan nalazi
unutar napravljenog kruga, dok drugi van kruga nepomicno stoji i drzi ispruzenu ruku okrenutu
prema krugu. Ostali u€enici stoje iza ucenika koji stoji izvan kruga. Zadatak ucenika koji se
nalazi unutar kruga je da se na uciteljevo brojanje pomice za jedno mjesto; ucitelj kaze:
wJedan!®, a ucenik se pomakne u smjeru kazaljke na satu za jedno mjesto. Na uciteljevo
,Dval*“ u€enik koji se nalazi unutar kruga se ponovno pomice za jedno mjesto udesno, a na
njegovo ,, Tri!“ u€enici se susrecu te ucenik unutar kruga pljesne dlanom o dlan uc¢enika koji s
ispruzenom rukom stoji van kruga. Ucenik koji je dobio pljesak dlanom sada staje na zadnje
mjesto ucenika u koloni. Dakle, idu¢i pljesak se ¢uje na svakom visekratniku broja tri: 6, 9, 12,
15, 18, 21, 24, 27 1 30. Zatim se razgovara o tome pri kojim se brojevima cuo pljesak. Upitamo
ucenike mogu li se prisjetiti svog broja te koji su bili u redu. Ucenik Ivan je bio peti po redu i
imao je broj 15. Ucenica Ana je bila osma po redu i imala je broj 24. Na ovakav nacin ucenici
otkrivajudaje 15=5x31daje 24 =8 x 3.

Na identi¢an se na¢in moze uciti tablica mnozZenja i nekim drugim brojem; broj oznaka na
krugu treba odgovarati broju kojim se mnozi.

Vas je zadatak na ovaj nacin isprobati mnoZenje brojem 3, 4 i 5.



3. STANICA - IGRE S KOCKICAMA
Ucenje 1 vjeZbanje matematike moze biti prilicno zabavno uz 1

Ucenici bacaju kocke jedan po jedan. Ucenik koji treba bacati kocke u svaku ruku stavi po
jednu kocku koju zatim baca. Kocke bacene iz lijeve ruke predstavljaju jedan pribrojnik, a
kocke iz desne drugi. Pribrojnici se zbrajaju 1 zapisuju na komadi¢ papira. Zapis broja mora biti
dovoljno velik da ga ostali ucenici mogu procitati. Nakon S§to su svi bacili kocke i zapisali na
komadi¢ papira dobiveni broj, trebaju bez razgovora procijeniti gdje ¢e stati na brojevnom
pravcu samo promatrajuci papirice, tj. brojeve drugih ucenika.

Vas je zadatak bacati po jednu, dvije i tri kocke u svakoj ruci, zbrojiti rezultate, zapisati
ga na papiri¢ te u tiSini pronaci svoje mjesto na brojevnom pravcu. Idite redom; prvo
zbrojite jednoznamenkaste brojeve i pronadite svoje mjesto na brojevhom pravcu do 20.
Zatim zbrajajte dvoznamenkaste brojeve i pronadite svoje mjesto na brojevnom pravcu
do 100 te na kraju zbrajajte troznamenkaste brojeve s brojevnim pravcem do 1000.



4. STANICA - STOTICE, DESETICE, JEDINICE

Uciteljica govori troznamenkasti broj, a zadatak ucenika je da ga ritmicki izraze u
jedinicama, deseticama 1 stoticama. Za stotice se pljeS¢e rukama, desetice rukama
dodiruju ramena, a za jedinice lupa rukama po natkoljenicama.

Npr. broj 435: 4 puta se pljesne rukama, 3 puta se rukama dodiruju ramena i 5 puta lupa
rukama po natkoljenicama.

Svatko od Vas neka ritmicki izrazi jedan troznamenkasti broj, a ostali ucitelji
moraju pogoditi o kojem se broju radi.

Zatim svaki ucitelj neka kaZe jedan troznamenkasti broj, a ostali ucitelji ritmicki
izrazavaju brojeve.

Nakon toga Krenite racunati zadatke tako da svatko od Vas zada ritmicki zadatak
za zbrajanje i oduzimanje, a ostali ucitelji, odnosno ,,u¢enici“ zapisuju zadatke na
papir i ra¢unaju. Reziltate takoder provjerite tako da se ritmicki izrazite.

Primjeri zadataka.

Ucitelj kaze: ,,Prvi pribrojnik je...“ 1 3 puta pljesne rukama, 2 puta rukama dodiruje
ramena 1 5 puta lupi rukama po natkoljenicama.

Zatim kaze: ,,Drugi pribrojnik je...“ 1 4 puta pljesne rukama, 6 puta rukama dodiruje
ramena 1 2 puta lupi rukama po natkoljenicama.

Na kraju upita: ,,Koliki je zbroj?*

Na isti se nacin radi i oduzimanje. PokusSajte!



5. STANICA — PARNI I NEPARNI BROJEVI

U Ulici brojeva zive dvije obitelji: obitelj Parni 1 obitelj Neparni. Svaka obitelj ima 50 djece 1
jako su sretni. Oni se jako vole igrati vani. Ve¢ je kasno pa se moraju vratiti svojim kucama.
Obitelj Neparni zivi na lijevoj strani Ulice brojeva, a obitelj Parni na desnoj strani Ulice
brojeva. Molim vas da svako dijete vratite svojoj obitelji!

Vas$ je zadatak razvrstati parne i neparne brojeve. Svaki ucitelj odabire jednak broj
brojeva te ih razvrstava. Na kraju provjerite jesu li djeca usla u pravu kucu.

Prica se nastavlja...

Obitelj Parni 1 obitelj Neparni su krenuli na godisnji odmor. Odsjest ¢e u hotelu ,,Brojevi®.
Svaki ¢lan obitelji Parni 1 Neparni je dobio svoju sobu. Molim vas da ih smjestite u njihove
sobe, ali pocnite od prizemlja. Zadnja soba u prizemlju je broj 100.

Trebate poslozZiti parne i neparne brojeve i dobit ¢ete matematicki hotel!
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