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Matematika kroz igru
radlomca za ucltelje/lce RN

Kljucne rijeci: Igra Bingo, Puzzle, Skupovi/Vennovi dijagrami, Tan-
gram, Igra Slova i brojevi, Domino, Integrami, Mjerenje, Igra Bum, Graf,
Igra Potapanje brodova

Sazetak: Radeci s ucenicima svakodnevno se susrec¢emo s istinskim
nerazumijevanjem matematickih koncepata. Ucenici ne razumiju u pot-
punosti mnoge postupke ¢ak i one koje su automatizirali. Iako neke od
postupaka ucenici provode brzo i bez greske zbog toga sto ih ne razumiju,
nauceno vrlo lako zaboravljaju. Nadalje, ukoliko se ukaze potreba za pri-
mjenom ste¢enih znanja na rjeavanje problema u svakodnevnom zivotu,
mnogi od njih nailaze na poteskoce zbog nerazumijevanja postavljenog
problema i nemoguc¢nosti njegovog prevodenja u matematicki jezik. Stoga
se posljednjih godina, ne samo kod nas ve¢ i §irom svijeta, provode brojne
reforme matematickog obrazovanja koje pokusavaju podi¢i razinu razu-
mijevanja matematickih sadrzaja.

U americkom obrazovnom sustavu djeca se puno ranije susre¢u s ma-
tematikom kao alatom za rjesavanje problema iz svakodnevnice. Cesto se
sami stru¢ni pojmovi niti ne spominju, ve¢ se problematika uvodi najjed-
nostavnijim primjerima. Razumijevanje i trajna vjestina postize se redovi-
tim ponavljanjem gradiva, uz obogacivanje i prosirivanje znanja iz godine
u godinu. Time usvajaju kvalitetno temeljno znanje u mnogim podrudji-
ma koje nasim ucenicima nedostaje.

Aktivnostima u radionici moze se na zabavan i jednostavan nacin pri-
donijeti razvoju matematickih kompetencija. Provodenjem ovih i slicnih
aktivnosti postize se lakSe usvajanje temeljnih matematickih znanja, vje-
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$tina i procesa te uspostavljanje i razumijevanje matematickih odnosa i
veza. Time se ucenici osposobljavaju za rjeSavanje matematickih proble-
ma i primjenu matematike u razli¢itim kontekstima, ukljucujudi i svijet

rada.
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